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Sobre el diplomado

Combina creatividad con tecnologia para crear
experiencias visuales Unicas. Profundiza en los
conceptos clave de la animacion digital y domina
herramientas y software especializados en esta
industria. Con este diplomado, estaras listo para
transformar tus ideas en proyectos animados de
impacto.

Donde podras trabajar

Diseiio digital

Trabaja en la creacion de arte visual digital para
publicidad, videojuegos, cine y plataformas de
contenido multimedia.

Animacion 2D y 3D
Crea animaciones para peliculas, series, videojuegos
y contenido interactivo.

llustracidon para medios digitales

Desarrolla ilustraciones para la industria del
entretenimiento, la educacion o el marketing digital,
adaptando tu arte a diferentes plataformas.

Producciones audiovisuales

Elabora storyboards y conceptos visuales para la
produccion de proyectos audiovisuales, como
peliculas, series, comerciales o videojuegos.

Lo que aprenderas

Dibujo y figura humana

Estudia la anatomia humana, proporciones y
expresiones, explorando técnicas de dibujo
realista y moderno en el arte digital.

Principios de la creacién de contenido visual
Aprende los 12 principios clave de la animacion
digital, como anticipacion, accién continuay
exageracion, para crear animaciones realistas.

Técnicas de animacion digital

Domina el uso de software de animacién 2D y
3D, creando personajes, fondos y efectos
visuales para proyectos interactivos y
narrativos.

Efectos visuales y producciéon animada
Conoce las herramientas y técnicas para
integrar efectos visuales en animaciones,
trabajando en la preproduccion, produccion y
postproduccion de proyectos.




Modulos

Modulo I. Exploracidn Histérica del Dibujo y la Figura
Humana

Introduccidn al dibujo creativo y de la figura humana

* Historia y evolucién del dibujo creativo

* Antecedentes histéricos del dibujo figurativo

- El papel de la tecnologia en el dibujo
contemporaneo

* Historia de la representacién humana en el arte

* Evolucion a través del tiempo

* Importancia de la figura humana en el arte y disefio

* Representacion historica y cultural

+ La figura humana como centro de narrativas
visuales

* Innovacién y creatividad

* Medios y técnicas

- Creacidn de personajes y disefio de personajes

* Dibujo abstracto y conceptual de la figura humana

Anatomia y proporciones en el dibujo

 Retratos y expresiones faciales

- Anatomia del rostro

- Retrato en diferentes estilos y técnicas
 Estudio de la estructura dsea y muscular

» Esqueleto humano y puntos de referencia

* Musculos principales y su influencia en la figura
 Estudio del movimiento y la dindmica muscular
* Proporciones y balance

Moédulo Il. Estilos y Técnicas en la Representacion de
la Figura Humana

Estilizacion y abstraccion de la figura humana

- Estilos y tendencias actuales

* Del realismo al arte abstracto

* Estilizacion en medios populares como manga,
comics y animacion

* Experimentacién creativa

» Técnicas mixtas y collage

- La figura humana en el arte conceptual

Sistemas de organizacidn y estructura espacial
* Principios de organizacion espacial

- Espacio positivo y negativo

- Jerarquia visual

« Direccién y movimiento

« Composicién y distribucion en el Espacio

* Leyes de composicién

* Zonificacion y agrupacién

- Estructura espacial en la representacién de la
figura humana

¢ La figura humana en el entorno

* Profundidad y perspectiva con figuras

 Aplicacién digital de sistemas de organizacién
espacial

* Herramientas digitales para esquemas y
estructuras

¢ Manipulacién digital de la estructura espacial

Maddulo lll. Principios en la Creacion de Contenido
Animado

Historia de la animacion

* Definicion y conceptos basicos de animacion
* Antecedentes de la animacion en el mundo
* Animacioén antes del cine

* Animacién en el cine

* Animacién en televisién

* Animacion en medios digitales

¢ Campos de la animacién

Introduccidn a los principios de la animacion

¢ Contexto de los 12 principios de la animacion
* Fundamentos de los 12 Principios de la animacion
* Aplastar y Estirar

« Anticipacion

* Puesta en escena

* Hacia adelante y pose a pose

* Accion continua y accion superpuesta

* Aceleracién y desaceleracion

* Arcos

* Accion secundaria

* Tiempo

- Exageracion

* Dibujos y poses firmes

Moédulo IV. Exploracion de Técnicas y Herramientas
en la Animacion Digital

Técnicas de animacion digital

* Animacién por computadora (CGl)

* Animacién 2D y 3D

« Animacion de personajes

* Animacién de efectos especiales (VFX)
* Animacioén de interfaz de usuario ( Ul)
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* Animacion de Realidad Virtual (VR) y Aumentada
(AR)

* Animacion de particulas

* Animacion de Stop Motion Digital

* Animacion de movimiento de camara

* Animacion de texto y titulos

* Animacion de sonido

* Animacion de personajes auténomos con
Inteligencia Artificial (1A)

Proceso para la animacion digital
- Conceptualizacion y disefio
 Storyboarding

* Modelado y texturizacién

* Animacion

* [luminaciéon y renderizacién

» Composicién y efectos visuales
* Edicion y postproduccion

* Revisidon y ajustes

* Entrega y distribucion

* Archivado y documentacion
 Presentacion y promocion

Animacion experimental y futuras tendencias
* Animacion experimental

* Historia y origenes

* Movimientos artisticos influyentes

- Técnicas experimentales

 Futuras tendencias en animacién

* Animacion interactiva

* Animacion en tiempo real

Modulo V. Softwares en Animacion

Introduccion a herramientas de Animacion

* Evolucion de las herramientas de Animacion

- Transicién de técnicas tradicionales a digitales

* Importancia de las herramientas en la animacion
moderna

» Herramientas de animacién tradicional vs digital

 Seleccion de herramientas

 Evaluacion de necesidades de proyecto

- Comparacion y eleccidon de software adecuado

* Licencias y costos de software

Software de Animacion 2D

» Diferencias entre software 2D y 3D

* Principales Software de Animacion 2D
> Visme

* Adobe Animate

* Adobe Character Animator

* Adobe Spark

* PosterMyWall

» Toon Boom Harmony

* Moho

» Pencil2D

« OpenToonz y software de cddigo abierto
* Krita

Médulo VI. Efectos Visuales y Produccion Animada

Efectos Visuales (VFX)

¢ Introduccion a software de efectos visuales
* Integracion de efectos en animaciones

* Uso de VFX en narrativa

* Animacién Stop Motion

» Software especifico para stop motion

« Técnicas de animacién cuadro por cuadro

* Ejemplos de producciones stop motion

Produccion y flujo de trabajo

* Flujo de trabajo en Animacién

¢ Planificacion y preproduccién

¢ Produccion y postproduccion

 Flujo de trabajo colaborativo en linea

* Colaboracion en proyectos animados

* Trabajo en equipo con herramientas de animacién
» Gestion de recursos y archivos compartidos

* Experiencias y casos de colaboracién exitosa

Tendencias en herramientas de Animacidn

* Animacién en tiempo real

« Software de animacién en tiempo real

* Unreal Engine y Unity

* Aplicaciones en videojuegos y simulaciones

* Creacién de mundos virtuales en tiempo real

* Animacién en Realidad Virtual (RV) y Realidad
Aumentada (RA)

* Interaccion y narrativa en tiempo real

« Casos destacados de animacion en tiempo real

» Software de animacién especializada

* Spine

* Oculus Medium

» Aplicaciones moviles para animacion

* Inteligencia Artificial en Animacion

* Uso de IA en la creacién de personajes y
movimientos

» Generacién automatica de contenido animado

- Etica y desafios en la IA aplicada a la animacién
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¢Por qué Utel?

Fortalece tu formacién con mentorias
enfocadas en tu empleabilidad, acceso a bolsa
de empleo y conocimientos practicos que te
preparan para lo que las empresas necesitan.

Q Aprendizaje para el mercado laboral

Conexion con mas comparferos como tu
Interactua con estudiantes de diferentes
paises en actividades presenciales y virtuales
para compartir ideas y ampliar tu red personal
y profesional.

Siempre estaras acompanado

Recibe el seguimiento que necesitas en cada
etapa de tus estudios, con tutores, profesores
y asesores virtuales que te acercan a tus
metas.

Estudios que se adaptan a ti

Avanza a tu ritmo, con planes disefiados para
cada momento de tu vida, a costos accesibles
y sin descuidar tu familia y trabajo.

Calidad educativa y validez oficial

Accede a programas en linea con
reconocimiento oficial mexicano y acreditados
por instituciones nacionales e internacionales
gue garantizan su calidad académica.

Educacion de talla internacional

Preparate con contenidos y certificados
globales y una comunidad de diferentes paises
para crecer sin fronteras.
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Calidad académica
garantizada

RVOE | SEP
Reconocimiento de Validez Oficial de Estudios de
todos nuestros programas.

WHED | UNESCO
Registro en la Base de Datos Mundial de Educacién
Superior (WHED) de la UNESCO. Codigo IAU-028725.

FIMPES

Acreditacién Institucional por la Federacion de
Instituciones Mexicanas Particulares de Educacion
Superior (FIMPES).

CIEES

Acreditacion institucional por parte de los Comités
Interinstitucionales para la Evaluacién de la
Educacién Superior (CIEES).

ASIC

Acreditacién Institucional como “Premier Institution
por Accreditation Service for International Colleges
(ASIC) de Reino Unido.

»

QS STARS
Calificacion maxima de cinco estrellas en el Rating
QS de “Aprendizaje en linea”.

AMECYD | CALED | CREAD | AIESAD
Miembro de asociaciones internacionales que avalan
la calidad de nuestra educacion superior.
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ilnscribete hoy!

& educacioncontinua@utel.edu.mx
Q (55)97490089

O chatea con un asesor
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https://ss.utel.edu.mx/BzQgOh7v

