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Sobre el diplomado

Domina las técnicas de animacion 2Dy 3D y la
creacion de contenidos digitales. Desarrolla
proyectos interactivos y visuales de alta calidad
para diversas plataformas y medios.

Donde podras trabajar

Industria del entretenimiento
Crea contenido digital de alta calidad para
peliculas, series, y plataformas virtuales.

Desarrollo de videojuegos
Produce y disefia graficos, personajes y entornos
interactivos en el desarrollo de videojuegos.

Publicidad y marketing digital

Crea animaciones publicitarias para campafias de
marketing. Disefia contenidos visuales que
atraigan y fidelicen al publico.

Educacion digital

Desarrolla materiales educativos interactivos y
atractivos utilizando técnicas de animacion digital
para mejorar la experiencia de aprendizaje.

Lo que aprenderas

Narrativa digital

Estudia los principios de la narrativa digital y
aprende a crear historias interactivas
estructuradas.

Diseiio de personajes y escenarios digitales
Aprende a crear personajes y disefiar
escenarios detallados que enriquezcan la
narrativa y el impacto visual de tus proyectos
de animacién.

Efectos visuales y postproduccion

Domina el uso de efectos visuales en
animaciones y la postproduccion de audio y
video, mejorando la calidad visual y sonora de
tus contenidos.

Animacion 2D y 3D

Desarrolla habilidades en animacién digital,
desde los principios basicos hasta técnicas
avanzadas para animar personajes y objetos en
2Dy 3D.




V4
Modulos
Modulo I. Fundamentos de la Narrativa Digital

Introduccion a la narrativa digital

- Conceptos basicos de la narrativa digital

- Definicion de narrativa digital y su importancia en la
direccion de arte

» Elementos clave de la narrativa digital: personajes,
trama, ambiente

 Evolucion de la narrativa en entornos digitales

* Narrativa tradicional y narrativa digital

» Tendencias actuales en la narrativa digital

Estructura narrativa y arco dramatico

» Elementos de la estructura narrativa

» Planteamiento, nudo y desenlace

* Conflicto, tension y resolucion

- Desarrollo del arco dramatico en narrativas
digitales

 Creacidén de tensién y emocion en entornos
digitales

 Gestion del ritmo narrativo en medios digitales

Técnicas de narracion digital

* Narracion audiovisual en entornos digitales

* Uso de imagenes, sonido y musica en la narrativa
digital

- Edicién y montaje en la narrativa audiovisual

 Narracion interactiva y no lineal

* Creacién de estructuras narrativas no lineales

* Incorporacion de elementos interactivos y
ramificaciones en la narrativa

Modulo Il. Estructura Narrativa en Personajes
Digitales y Escenarios

Disefo de personajes y ambientacion

 Creacidén y desarrollo de personajes en entornos
digitales

- Caracterizacion y construccion de personalidades

- Disefio visual y representaciéon de personajes
digitales

* Ambientacién y escenarios en la narrativa digital

 Creacién de atmodsferas y espacios digitales

* Uso de la estética y el estilo visual para reforzar la
narrativa

Narrativa transmedia y convergente

» Conceptos basicos de la narrativa transmedia

* Definicion y caracteristicas de la narrativa
transmedia

* Uso de multiples plataformas y medios en la
narrativa transmedia

» Convergencia de medios y narrativa digital

* Integracion de diferentes medios y formatos
narrativos

- Experiencias inmersivas y participativas en la
narrativa convergente

Evaluacidn y analisis de narrativas digitales

« Evaluacién de la efectividad narrativa en entornos
digitales

* Criterios para evaluar una narrativa digital

* Retroalimentacion y mejora continua de la narrativa
digital

* Reajuste de la narrativa

* Técnicas de mejora y optimizacion de la narrativa
digital

Modulo Ill. Fundamentos de la Edicidon de Video

Introduccioén a la edicion de video

« Conceptos basicos de edicién de video

- Definicion y tipos de edicién de video

* Principios de composicién visual en la edicién

* Equipos y herramientas de ediciéon de video

- Hardware necesario para la edicion de video

* Periféricos y accesorios Utiles en la edicién de
video

¢ Planificacion y organizacién de proyectos de edicién

Software de edicidon de video

* Programas de edicién de video

* Funciones y caracteristicas de los programas de
edicion de video

 Seleccion del software adecuado segun las
necesidades del proyecto

* Interfaz y herramientas principales del software de
edicién

* Navegacion y estructura de la interfaz del programa

* Uso de las herramientas de edicion bésicas

« Importacion y gestion de archivos multimedia

* Tipos de formatos de archivo admitidos en el
software de edicion

- Exportacién y opciones de salida

* Configuracion de parametros de exportacién

¢ Control de calidad y previsualizacion antes de la
exportacion del proyecto

Técnicas de edicion de video

- Efectos y transiciones en la edicion de video

* Aplicacion de efectos visuales a los clips y la
secuencia

* Uso de transiciones para crear fluidez y coherencia
entre los clips
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» Ajuste de propiedades de los efectos y transiciones
para obtener resultados deseados

* Narrativa y flujo narrativo en la edicién

* Principios de narrativa audiovisual y estructura
dramatica

* Uso de ritmo y timing en la edicién

- Creacion de secuencias y montaje paralelo

- Edicion avanzada y efectos especiales

» Uso de efectos especiales, visuales y graficos en la
edicion

* Edicion colaborativa y trabajo en equipo

Mdédulo IV. Postproduccion de Audio y Efectos
Visuales

Postproduccion de audio

* Grabacion y edicion de audio

- Técnicas de grabacion de didlogos y efectos de
sonido

* Edicion y limpieza de audio en el software de
edicion de video

- Disefio sonoro y efectos de audio

* Mezcla de audio y sonorizacién

» Uso de ecualizadores y compresores en la mezcla
de audio

» Ajuste de niveles y paneo para lograr una mezcla
equilibrada

* Sonorizacién y mezcla de elementos musicales en
el video

Animacion y efectos especiales

* Animacién en la edicion de video

* Animacion de graficos y texto en el video

* Uso de keyframes y curvas de animacion

 Efectos visuales y composicion

* Incorporacion de efectos visuales a la secuencia de
video

* Uso de mascaras y recortes para composicion de
elementos

* Integracién de elementos 3D y Computer Generated

* Imagery (CGI) en la composicion

 Graficos en movimiento y titulos animados

Exportacion y entrega del producto final

* Preparacion y exportacion del video final

* Previsualizacion y control de calidad antes de la
exportacion

* Distribucién y promocién del video final

« Archivo y respaldo del proyecto

- Consideraciones legales y derechos de autor en la
distribucion y archivo del proyecto

Modulo V. Fundamentos y Herramientas de Efectos
Visuales

Introduccion a los Efectos Visuales y la

Postproduccion

* Conceptos fundamentales de los efectos visuales

 Caracteristicas de los efectos visuales

* Importancia de la postproduccién en la industria
audiovisual

- Relacion entre direccidon de arte y efectos visuales

Herramientas y Software de Postproduccion

« Software de edicion de video

* Funcionalidades y caracteristicas de software de
edicion populares

* Herramientas de edicién de video para mejorar la
calidad visual

* Organizacion y flujo de trabajo en la
postproduccion

Técnicas de Composicion y Montaje

« Composicion visual

- Capas, mascaras y composicion en software de
postproduccion

 Integracion de elementos visuales en una escena

* Creacioén de efectos de transicion y montaje
visualmente atractivos

Modulo VI. Efectos Visuales y Composicion Digital

Efectos Visuales Especificos

- Efectos de manipulacién de imagen

« Correccion de color y gradacién

- Efectos de rotoscopia y eliminacion de objetos no
deseados

* Creacioén y aplicacion de efectos especiales visuales

Animacion y Graficos en Movimiento

« Animacion de elementos visuales

« Creaciéon de animaciones simples y complejas

« Uso de graficos en movimiento para transmitir
informacion

 Integracion de animaciones en proyectos
audiovisuales

Proyecto de Efectos Visuales y Postproduccion

» Desarrollo del proyecto

¢ Planificacion y preproduccién del proyecto

* Implementacion de efectos visuales y técnicas de
postproduccion

* Presentacion del proyecto

« Evaluacién y retroalimentacién del proyecto
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Modulo VII. Arte y Técnica de la Animacion 2D

Introduccion a la Animacion Digital

* Historia y Evolucion de la Animacion

* Origenes y precursores de la animacion

- Desarrollo de la animacién 2D y su impacto en la
industria del entretenimiento

« Avances tecnolégicos y el surgimiento de la
animacion 3D

* Principios Basicos de Animacion

* Timing y Spacing: la importancia del ritmo en la
animacion

* Squash y Stretch: deformacion y elasticidad en
personajes y objetos

+ Anticipacion, Accion y Reaccidon: crear movimientos
naturales y realistas

* Arcos y Trayectorias: fluidez en el movimiento de
los personajes

* Introduccion a Software de Animacion

« Exploraciéon de software de animacion 2D

¢ Introduccion a software de animacién 3D

* Herramientas y funcionalidades basicas

Fundamentos de la Animacion 2D

« Creacion de Animaciones en 2D

- Disefio y creaciéon de personajes 2D

* Animacion de objetos y fondos en 2D

* Uso de capas y lineas de tiempo en animacién 2D

- Técnicas de Interpolacién en 2D

* Uso de keyframes para definir poses clave

- Easing y curvas de animacion para movimientos
suaves

* Animacion de trayectorias y movimiento a lo largo
del tiempo

Técnicas Avanzadas de Animacion 2D

¢ Animacion de Personajes en 2D

» Expresiones faciales y lenguaje corporal

* Animacion de caminatas y corridas

- Acciones especificas y animacion de acciones
complejas

* Animacion de Efectos Especiales en 2D

 Creaciéon de efectos de particulas y explosiones

* Animacion de elementos visuales impactantes

 Integracion de efectos especiales en escenas

¢ Animacion de Camaras en 2D

« Creacion de movimientos de camara en
animaciones 2D

* Uso de camaras virtuales para mejorar la narrativa

* Transiciones y cambios de plano

Modulo VIII. Animacién 3D y Produccidn Digital

Introduccioén a la Animaciéon 3D

* Fundamentos de Animacién 3D

* Modelado de personajes y objetos en 3D

* Proceso de rigging y control de personajes

 Texturizado y materiales en animacion D

« Keyframes y Curvas de Animacion en 3D

* Creacioén y edicion de keyframes en animacion 3D

* Manipulacion de curvas de animacion para mayor
control

* Animacion de objetos y cdmaras en entornos 3D

Animacion Avanzada en 3D

¢ Animacion de Personajes en 3D

- Esqueletos y controladores para animacion de
personajes

* Animacion facial y expresiones en 3D

* Animacion de personajes en interaccion

* Integraciéon de Efectos Visuales en 3D

* Animacion de particulas y efectos visuales
avanzados

* Integracién de elementos de efectos visuales (VFX)
en escenas 3D

* Optimizacion y renderizacion de efectos visuales

Proyecto de Animacion Digital

- Desarrollo del Proyecto de Animacién

 |dea y concepto del proyecto

* Storyboard y previsualizacion

¢ Planificacion y organizacion del flujo de trabajo

* Produccion y Realizacién del Proyecto

« Creacién y animaciéon de personajes

- Escenarios y animacion de fondos

« Postproduccion y ajustes finales

* Presentacion y Critica del Proyecto

* Preparacién de la entrega y presentacién del
proyecto

 Evaluacién y analisis critico del trabajo realizado

- Reflexion sobre el proceso de animacion y

aprendizajes obtenidos




¢Por qué Utel?

Fortalece tu formacién con mentorias
enfocadas en tu empleabilidad, acceso a bolsa
de empleo y conocimientos practicos que te
preparan para lo que las empresas necesitan.

Q Aprendizaje para el mercado laboral

Conexion con mas compaifieros como tu
Interactua con estudiantes de diferentes
paises en actividades presenciales y virtuales
para compartir ideas y ampliar tu red personal
y profesional.

Siempre estaras acompanado

Recibe el seguimiento que necesitas en cada
etapa de tus estudios, con tutores, profesores
y asesores virtuales que te acercan a tus
metas.

Estudios que se adaptan a ti

Avanza a tu ritmo, con planes disefiados para
cada momento de tu vida, a costos accesibles
y sin descuidar tu familia y trabajo.

Calidad educativa y validez oficial

Accede a programas en linea con
reconocimiento oficial mexicano y acreditados
por instituciones nacionales e internacionales
gue garantizan su calidad académica.

Educacion de talla internacional

Preparate con contenidos y certificados
globales y una comunidad de diferentes paises
para crecer sin fronteras.

@ ® ® @ @

)

| =—=|
E—
—r—|
=0
=
=

ilnscribete hoy!

FIMPES

& educacioncontinua@utel.edu.mx
Q (55)97490089

O chatea con un asesor
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Calidad académica
garantizada

RVOE | SEP
Reconocimiento de Validez Oficial de Estudios de
todos nuestros programas.

WHED | UNESCO
Registro en la Base de Datos Mundial de Educacién
Superior (WHED) de la UNESCO. Codigo IAU-028725.

FIMPES

Acreditacién Institucional por la Federacion de
Instituciones Mexicanas Particulares de Educacion
Superior (FIMPES).

CIEES

Acreditacion institucional por parte de los Comités
Interinstitucionales para la Evaluacién de la
Educacién Superior (CIEES).

ASIC

Acreditacién Institucional como “Premier Institution
por Accreditation Service for International Colleges
(ASIC) de Reino Unido.

»

QS STARS
Calificacion maxima de cinco estrellas en el Rating
QS de “Aprendizaje en linea”.

AMECYD | CALED | CREAD | AIESAD
Miembro de asociaciones internacionales que avalan
la calidad de nuestra educacion superior.
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https://ss.utel.edu.mx/BzQgOh7v

